6-Лабораторная работа. Структура выбора Case.
1. Работа со структурой Case. Ввод пароля
Рассмотрите пример использования структуры Case в качестве распределения до​ступа к каким-либо функциям вашей программы.
1. Поместите на лицевую панель строковый элемент управления String (String & Path => String Control). Измените его метку на следующую: «Введите пароль».

2. Поместите на блок-диаграмму структуру Case (Structures => Case Structure).
3.Соедините терминал элемента управления String с терминалом селектора вари​анта структуры Case. 
4. По умолчанию в структуре было два варианта: «True» и «False», Default. Применительно к выбору одной их этих двух вариантов по тек​сту, введенному в поле элемента управления String, это означает, что блок-диаг​рамма первого варианта будет выполняться тогда, когда будет введено слово True, вторая блок-диаграмма будет выполняться в остальных случаях. 

Вместо «True» введите предполагаемый пароль, например 123. 
5. На обе блок-ди​аграммы поместите стандартное диалоговое окно с одной кнопкой (Time & Dialog => One Button Dialog).
6. Создайте строковую константу для входной величины message обоих диалого​вых окон (в контекстном меню указанного входа выберите Create => Constant). На блок-диаграмме «123» в поле строковой константы введите «Пароль правильный», на второй блок-диаграмме - «Пароль неправильный».
Таким образом, при вводе в поле элемента управления String цифр 123 выпада​ет диалоговое окно с текстом «Пароль правильный». При вводе любых других сим​волов выпадает диалоговое окно с текстом «Пароль неправильный». Дополнив блок-диаграммы обоих вариантов какими-либо выполняемыми функциями, вы ограничиваете доступ к одной из них паролем «123».

2. Калькулятор
Создайте ВП в виде калькулятора. Входные значения задавайте двумя элементами управления. В зависимости от выбора арифметической операции на выходе эти два числа будут складываться, вычитаться, умножаться или делиться. 

1. Создайте два числовых элемента управления а и b. 
2. Создайте нумерованный элемент управления Controls => Ring&Enum => Enum. В его свойствах (чтобы попасть на страницу свойств, в контекстном меню выберите пункт Properties) перейдите на вкладку редактирования пунктов Edit Items. И в таблице в колонку меток Label введите четыре строки: «a+b», «a-b», «a*b», «а/b». Каждой метке соответствует число от нуля до трех.
3. Перейдите на блок-диаграмму и поместите на нее структуру варианта Case. 
4. При подключении терминала элемента управления Enum к терминалу селектора вари​анта он поменяет свой цвет на синий (целочисленный тип), а в селекторе структу​ры заголовки вариантов «True» и «False» поменяются на «а+b» и «а-b». Выберите в контекстном меню структуры Add Case For Every Value. LabVIEW добавит вари​ант для каждого пункта элемента управления Enum. При этом название варианта, отображаемое в селекторе структуры, будет взято из пунктов элемента управления Enum. 
5. Для выполнения программы решающую роль имеют номер варианта: 0,1,2 или 3, на что и указывает синий цвет терминала элемента управления Enum, про​водника данных и терминала селектора варианта. Однако для удобства как конеч​ных пользователей ВП, так и программистов, варианты маркируются названиями. 

Наберите в каждой поддиаграмме структуры соответствующую блок-диаграмму и выведите результат на элемент индикации. Здесь следует подчеркнуть, что все поддиаграммы структуры вариант находятся внутри одной структуры. 

6. Запустите программу. Проверьте все варианты в элементе управления.
Вопросы: 
1. Опишите работу структуры Case.

2. Опишите работу элемента управления Enum.

3. Как добавит вари​ант в структуре Case для каждого пункта элемента управления Enum?
